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https://www.youtube.com/watch?v=ghCpaCD00_8
https://www.youtube.com/watch?v=ghCpaCD00_8
mailto:contact%40elseware-experience.com?subject=My%20Project.

ienvenue dans le portfolio du studio de développement de j jeux- -vidéo et d’architecture Elseware

Experience. Vous pourrez découvrir a travers ce livret, un échantillon de différents projets re-
présentant la grande varieté des réalisations temps- réel que nous avons produits pour-nos clients.
La fondation du studio est relativement récente mais elle concrétise en une unique structure-les riches
expériences passées de ses 2 fondateurs: Mael Vignaux & Benoit Dereau.

lseware Experience cumule d'ores et deja de nombreuses reéalisations dans le domaine de la

visualisation architecturale, de la réalité virtuelle,du serious game, et du jeux- -vidéo. La variété
de nos compétences dans ces domaines nous permet de proposer des produits intéractifs totalement
nouveaux pour une variété d’entreprises souhaitant étre a la pointe de la.communication et de l'inte-
ractivité avec ses clients. Notre processus de travail nous offre la possibilité de toucher un large public
sur une grande variété de supports comme le pc, les tablettes, le mobile, et les consoles.

ous souhaitez former vos salariés a une activité de maniére ludique et efficace? Vous vou-
lez faire visiter des biens immobiliers que vos clients peuvent immeédiatement personnali-
ser a leurs golts grace a la réalité virtuelle? Vous deswez créer un espace de vente en 3D ou un
musée pour valoriser votre société? Vous cherchez une équipe capable de développer un jeux-vi-
déo ou un serious game avec toute la complexité technique et ludique que ce type de produit exige?

Le studio Elseware Experience est le partenaire que vous recherchiez pour concrétiser vos envies.
Notre équipe vous guidera et vous aidera a réaliser vos projets les plus ambitieux...

ErSEWARE
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JOINT RESEARCH CENTRE

(P
EUROPEAN LABORATORY FOR ALTERNATIVES TO ANIMAL TESTING

CVAM est une commande provenant du centre de recherche de 'Union Européenne basée a Ispra en Italie. Lobjectif était pour
nous de reproduire lintégralité d'un laboratoire ainsi que ses machines en se basant uniquement sur des photos prises sur
site. Différents panneaux intéractifs sont disponibles devant les machines et intégrent du texte, des vidéos et des fichiers audios
permettant d’en apprendre davantage sur le fonctionnement du laboratoire. Cette expérience a été concue dans le but de promouvaoir
les avancées scientifiques développées au ceeur de leur centre de recherche lors d’événements médiatiques ou politiques européens.
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LAMINAR FLOW HOOD DESCRIPTION
This laeminar flew hood provides a

"3 sterile environment. It prevents any -
contamination of cells during their . : :
[preparation for the experiment. gﬂ
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ARTEFAKTE

Artefakte est la reproduction en ré-
i alité virtuelle d’'une exposition am-
. Dbitieuse présentee au musée de sciences
. naturelles de Berlin. Exposition mettant en
avant les photos de l'artiste J Henry Fair
quiillustrent les conséquences de l'activité
humaine sur la nature a travers le monde.

Notre réalisation permet de transporter
l'utilisateur dans lenvironnement abordé
par le theme de la photo dés qu'il s’en ap-
proche. Cette mise en scéne permet d’'am-
plifier le propos capturé par l'artiste. Cette
exposition a connu une grande couverture
médiatique et a été présentée pendant de
nombreux mois au sein du musée.
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https://youtu.be/4aROoQ6H3O4
https://www.youtube.com/watch?v=PsDjJqlIPAI
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MLK : Multiplayer
training room

LK Multiplayer Training Room est

une expérience de jeu en VR per-
mettant a U'église Martin Luther King de
mettre en relation ses formateurs avec
les membres de sa congrégation. Dans un
environnement paradisiaque, convivial et
sUr, ceux-ci peuvent échanger librement,
communiquer vocalement (sous l'adminis-
tration du formateur) et se voir en temps
réel. L'utilisateur peut également vision-
ner les conférences de son choix dans
divers lieux 3D fidelement reproduits.

Notre studio a congu, ici, Uintégrité de U'ex-
périence: les serveurs multijoueurs com-
patibles Amazon AWS, la 3D, les effets so-
nores et la musique.
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JOINT RESEARCH CENTRE

STING

R

Le projet STING est notre troi-
sieme collaboration avec lunion
européenne. Dans le cadre de cette
expérience, nous menons le joueur
a travers un récit sur les enjeux de
la pollénisation. Puis nous présen-
tons les dangers qui menacent l'hu-
manité si celle-ci venait a s'arréter.

Presentée lors de grands évenements
(COP21, Musée...) et testée par d’émi-
nantes personnalités (Angela Merkel...)
cette experience ludique et narrative lie
le monde de I’éducation, de la culture et
des nouvelles technologies d'une fagon
nouvelle et pertinente pour le grand pu-
blic.

STING




OBJECTIVES LIST :
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WEBGL SHOP
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- Le WEBGL Shop est une

expérience intéractive
mettant en avant les techno-
logies futures qui permet-
tront aux grandes marques
de créer des magasins 3D
en ligne. Ces magasins vir-
tuels seront accessibles
directement depuis le navi-
gateur internet des clients.

Compatible sur toutes les
plateformes, y compris le mo-
bile, cette démonstration nous
permet d’établir des partena-
riats avec de grandes marques
de prét a porter.
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https://www.elseware-experience.com/external/HallShop/

ARCHTIWVTI/Z

RENDUS D’ARCHITECTURE / REALITE VIRTUELLE / INTERACTIF / ANIMATION
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UNREAL nreal Paris est le projet qui a fait connaitre le studio Elseware Experience aux yeux du grand public et des professionnels. Développé initialement sur
UE4 puis UE5, Unreal Paris est le projet vitrine de notre equipe et nous permet de délivrer une vision claire de notre savoir faire dans le domaine de la
PARIS realité virtuelle et de la visualisation architecturale. Unreal Paris est disponible en téléchargement sur Steam en suivant le QR code suivant.

UNREAL
PARIS
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F INDICATIONS CONTR



_._«‘-.‘. = b =
" UNREAL
PARIS



https://store.steampowered.com/app/1280890/
https://youtu.be/lwBZUZ0-HSI

PLAZA ATHENEE

ette commande
de U'entreprise
Artbox est une reproduc-
tion du restaurant ‘ap-
partenant au Palace pa-
risien le Plaza Athénée.

La scene est intégralement
navigable de jour comme
de nuit en réalité virtuelle
sur PC et mobile. La scéne
est également navigable en
Pixel Streaming: une tech-
nologie permettant d’hé-
berger l'expérience sur des
serveurs a distance. Lutili-
sateur peut alors naviguer
dans la scéne via son ordi-
nateur, sa tablette ou son
mobile sans se soucier des
performances de son ma-
tériel. Le Pixel Streaming
nécessite une connection
internet.

LA PROPRIETE D

El XPERIENCE SA )NS CONTRAIR






————
e

I
-

||I
1
|
|

e —
e m—

-

== — ]

FUSION

X{ R e
1 15t H

Qualcomm
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Le restaurant  Fusion
est une de nos réali-
sations pour la célébre en-
treprise Qualcomm. Connue
notammant pour le dévelop-
pement de puissantes puces
graphiques pour smartphones,
le studio Elseware Experience
a eu pour mission d’inventer
un restaurant a partir de réfé-
- = = = rences visuelles fournies par
le client. Lors de l'annonce of-
ficielle de leur chipset Snap-
dragon, cette scene a été mise
en avant au coeur de divers sa-
lons atravers le monde dans le
secteur du numérique.
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client. La réalisation d'une scene en réalité virtuelle navigable sur 'Unreal Engine a pe '
promotion supplémentaires, diminuant ainsi drastiquement le codt global de production.
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UNIT 26
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https://youtu.be/lwBZUZ0-HSI

UNIT 26
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ictet est la production sous Unreal Engine d’une série de séquences d’animations 3D de type maquette pour le site internet de
PICTET Uentreprise REALTI. Notre processus de développement permet a notre client de réinvestir ces éléments 3D dans plusieurs
visites virtuelles et ainsi diminuer le temps de production de ses futures commandes.
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SUN & TALES
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Sun & Tales est une
commande de l'en-
treprise chinoise Yilifilm
pour un service de creche
haut de gamme. Cette réa-
lisation en réalité virtuelle
permet aux futurs parents
de visualiser en détail le
modele de créche dans le-
quelle leurs enfants seront
pris en charge.



https://youtu.be/kl7X3IJHqao
https://youtu.be/kl7X3IJHqao
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La réalisation en VR de cette oeuvre architecturale nommée Dreams pour le bureau d’architecture Lucidarch est une piéce im

N
Y
DREAMS § portfolio d'Elseware Experience. Notre client nous a seulement confié les plans de sa villa a partir de fichiers numériques Bl
e § donc eu le quartier libre pour définir la direction artistique intérieure de lintégralité du batiment.
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https://youtu.be/azu01bG32fk
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J EUX VID

JEU SOLO / PUZZLES / ATMOSPHERE / NARRATIF / PC & CONSOLES
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BROKEN PIECES

e

Premiére production vidéoludique du studio Elseware Experience dgstinée au grand public, Broken Pieces est un thriller a la troisieme personne proposant
une modernisation du gameplay a caméra fixe. le joueur incarne Elise, une femme trentenaire nouvellement arrivée au petit village breton de Saint-Exil.
. Lorsd'un événement au coeur celui-ci, une opération militaire fait disparaitre l'intégralité de la population a l'exception d’Elise. Elle se réveille alors seule et piégée
" dans levillage. Le joueur doit alors partir a larecherche de réponses a ses questions... Broken Pieces est disponible sur PC, PS4/5, Xbox One S/X, Xbox Series S/X.

BROKEN '-' ;
PIECES . £h
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https://youtu.be/bHtDdVr180c
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https://store.steampowered.com/app/1293730/

PC Invasion (PC) : 7/10

Icompleted Broken Pieces in about
seven hours and mostly enjoyed my-
self. The combat might be pointless, but the
puzzles are mostly satisfactory, the level
design is memorable and offers a believable
sense of place, and, again, the graphics are
quite lovely.

Noisy Pixel (PC) : 8/10

Broken Pieces has a narrative that entices
players to solve the mysteries of Saint-Exil
and the cult that has taken residence. Anyone who
loves puzzles and riddles will enjoy their time in Saint-
Exil and want more. This provides a great experience
within the survival horror genre, other titles should
take note.

Xbox Hub (Xbox S/X) : 7/10 ‘

he story being told here is touching,

intriguing and genuinely surpri-
singly in many ways. It was enough to keep
me invested and playing until the end. The
sense of mystery set against the gloomy yet
somehow otherworldly backdrop proved al-
most irresistible.

BROKEN
PIECES



Le développement de Broken Pieces a permis a 'équipe d’Elseware Experience de consolider son savoir-faire dans le domaine complexe de la réali-
sation de jeux-vidéo a savoir: la narration, la scénarisation, la direction artistique, la motion capture, les mécaniques de gameplay, la planification
de projet de longue durée, et enfin Uoptimisation du produit pour les diverses plateformes de jeu. —
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Gun Reloading Ladder Entrance and Exit

BROKEN
PHEC E'S



https://www.youtube.com/watch?v=ghCpaCD00_8
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